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1. OBJETIVOS

Conhecer e relacionar os principios basicos da computacdo com aspectos tecnoldgicos e cientificos; Desenvolver
algoritmos estruturados; Utilizar linguagens de computacao para implementar algoritmos; Conhecer ambientes de
programacao; Utilizar o computador para resolver problemas.

2. EMENTA

Conceitos e informacées fundamentais de computacao; algoritmos e ambientes de programacdo; linguagens de
programacao: caracteristicas da linguagem C; implementagao de algoritmos, segundo o paradigma de programacao
estruturada; matrizes unidimensionais e multidimensionais em C; modularizacao de programas.

3. PROGRAMA
1 Conceitos e informacoes fundamentais de Computacao
1.1 Introducao: hardware e software
1.2 Evolucédo dos dispositivos computacionais e principais avancgos tecnoldgicos
1.3 Conceitos basicos
1.3.1 Sistema numérico: cédigos binario e hexadecimal, operacoes elementares
1.3.2 Conceito de: bit, byte e palavra
2 Utilizacao do computador
2.1 Sistemas operacionais
2.2 Editores de texto
2.3 Planilhas eletrénicas
3 Algoritmos: Teoria e Pratica
3.1 Nogoes de algoritmos
3.1.1 Tipos de algoritmos
3.1.2 Pseudo-cédigo para representar algoritmo
3.2 Nogobes de Programacao
3.2.1 Paradigmas de Programacao
4 Linguagens de programacao
4.1 Recursos e elementos da linguagem de programacao
4.1.1 Introdugao a Linguagem C
4.1.2 Tipos primitivos de dados
4.1.3 Variaveis
4.1.4 Comando de atribuicao
4.1.5 Operadores aritméticos
4.1.6 Operadores légicos
4.1.7 Uso de Bibliotecas
4.1.8 Comandos de entrada e saida
4.1.9 Comentéarios no cédigo dos programas
4.1.10 Estrutura sequencial
4.1.11 Estrutura condicional (if-else)




4.1.12 Estruturas de repeticao (for, while, do-while)
5 Modularizacao de programas
5.1 Uso de fungoes em C
5.2 Chamadas as funcgoes
5.3 Parametros e retorno de fungoes
5.4 Passagem por valor e por referéncia
6 Matrizes
6.1 Matrizes unidimensionais (Vetores)
6.1.1 Insercao, alteracdo e consulta
6.1.2 Ordenacao
6.2 Matrizes multidimensionais
6.2.1 Insercao, alteragao e consulta
6.2.2 Exemplos
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