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Conhecer e relacionar os principios basicos da computagdo com aspectos tecnoldgicos e cientificos;
Desenvolver algoritmos estruturados; Utilizar linguagens de computagdo para implementar algoritmos;
Conhecer ambientes de programagao; Utilizar o computador para resolver problemas.

Conceitos e informagdes fundamentais de computagdo; algoritmos e ambientes de programagio;
linguagens de programagdo: caracteristicas da linguagem C; implementagdo de algoritmos, segundo
o paradigma de programac¢do estruturada; matrizes unidimensionais e multidimensionais em C; e
modularizagdo de programas.

PROGRAMA

1 Conceitos e informacoes fundamentais de Computacgio
1.1 Introdugdo: hardware e software
1.2 Evolugéio dos dispositivos computacionais e principais avangos tecnologicos.
1.3 Conceitos basicos:
1.3.1 Sistema numérico: c6digos bindrio e hexadecimal, operagdes elementares
1.3.2 Conceito de: bit, byte e palavra.
2 Utilizagiio do computador
2.1 Sistemas operacionais
2.2 Editores de texto
2.3 Planilhas eletronicas
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3 Algoritmos: Teoria e Pratica
3.1 Nogdes de algoritmos
3.1.1 Tipos de algoritmos
3.1.2 Pseudo-codigo para representar algoritmo.
3.2 Nogoes de Programag@o
3.2.1 Paradigmas de Programagéo
4 Linguagens de programagio
4.1 Recursos e elementos da linguagem de programagio
4.1.1 Introdugéo a Linguagem C
4.1.2 Tipos primitivos de dados
4.1.3 Varidveis
4.1.4 Comando de atribuigéo
4.1.5 Operadores aritméticos
4.1.6 Operadores logicos
4.1.7 Uso de Bibliotecas
4.1.8 Comandos de entrada e saida
4.1.9 Comentarios no cddigo dos programas
4.1.10 Estrutura sequencial
4.1.11 Estrutura condicional (if-else)
4.1.12 Estruturas de repetigdo (for, while, do-while)
5 Modularizag¢io de programas
5.1 Uso de fungdes em C
5.2 Chamadas as fun¢des
5.3 Pardmetros e retorno de fungdes
5.4 Passagem por valor e por referéncia
6 Matrizes
6.1 Matrizes unidimensionais (Vetores)
6.1.1 Insergao, alteracdo e consulta
6.1.2 Ordenagéo
6.2 Matrizes multidimensionais
6.2.1 Insergéo, alteracgéo e consulta
6.2.2 Exemplos
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SCHILDT, H.. C Completo e Total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.
GUIMARAES, A.M.; LAGES, N.A.C. Algoritmos ¢ Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 1985.
SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programagio. Porto Alegre: Bookman, 2003.
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