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I PRE-REQUISITOS: nao tern I CO-REQUISITOS: nao tern 

• Conhecer e relacionar os principios basicos da computar;ao com aspectos tecnol6gicos e cientificos; 
• Desenvolver algoritmos estruturados; 
• Utilizar linguagens de computar;ao para implementar algoritmos; 
• Conhecer ambientes de programar;ao; 
• Utilizar o computador para resolver problemas; 
• Conhecer algoritmos chissicos e trabalhar com estruturas de dados e arquivos 

Conceitos e informar;oes fundamentais de computar;ao; algoritmos e programar;ao estruturada; 
algoritmos com estruturas de dados homogenea e heterogenea; Ambiente de programar;ao: sistemas 
operacionais, nor;oes de aplicativos ( editores de texto; planilhas eletronicas etc); linguagens de 
programar;ao: C padrao; implementar;ao de algoritmo em urn paradigma de programar;ao; algoritmos 
classicos; estruturas de dados; introdur;ao a teoria de grafos; utiliza9ao do computador: apresentar;ao, 
documentar;ao, refinamento de programas. 

1. Conceitos e informa~oes fundamentais de computa~ao 
1.1 Evo1ur;ao dos dispositivos computacionais e principais avanr;os tecno16gicos. 
1.2 Conceitos basicos: 

1.2.1 Dispositivos; 
1.2.2 Sistemas operacionais; 
1.2.3 Sistema numerico: c6digos binarios e hexadecimal, operar;oes e1ementar 
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1.2.5 C6digos ASCII, EBCDIC; ~~ 
1.3 Utiliza<;ao do computador: 

1.3.1 Editor de texto 
1.3.2 Planilha eletronica 

2. Algoritmos: Teoria e Pratica 
2.1 No<;oes de algoritmos 

2.1.1 Tipos de algoritmos 
2.1.2 Pseudo-c6digo para representar algoritmo 

2.2 M6dulos: abordagem top-down, retorno de valores, escopo de variaveis, pilhas, passagem de 
pan1metros por valor e referencia. 

2.3 Recursividade: fun<;oes recorrentes, recursividade e pilhas, algoritmos recursivos e iterativos 
2.4 Introdu<;ao a teoria de grafos 
2.5 Aplica<;oes 

3. Linguagens de programa~ao 
3.1 Recursos e elementos da linguagem de programa<;ao 
3.1.1 Tipos primitivos de dados 
3.2 V ariaveis: Tipos 
3.3 Entrada e saida de dados 
3.4 Comando de atribui<;ao 
3.5 Operadores aritmeticos 
3.6 Operadores l6gicos 
3. 7 Comandos de entrada e saida 
3.8 Comentarios no c6digo dos programas 
3.9 Estrutura sequencia! 
3.1 0 Estrutura condicional (if-else) 
3.11 Estruturas de repeti<;ao (for, while, do-while) 
3.12 Modulariza<;ao de programas 

4. Aplica~oes 
4.1 lmplementa<;ao de algoritmos classicos - Ordena<;ao e pesquisa de itens 
4.2 Uso de matrizes 
4.3 Trabalhando com arquivos 
4.4 Bibliotecas 
4.5 Arquivos e fluxos 

4.5.1. Introdu<;ao e hierarquia de dados 
4.5.2. Arquivo texto e arquivo binario 

4.6 Interface grafica 
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