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DISCIPLINA: PROGRAMACAO COMPUTACIONAL PARA ENGENHARIA

CODIGO: UNIDADE ACADEMICA: FACOM
PERIODO/SERIE: 2° periodo CH TOTAL CH TOTAL CH TOTAL:
TEORICA: PRATICA:
OBRIGATORIA: (X ) |OPTATIVA:
(X) ¢ 30 30 60
OBS: Regime semestral
PRE-REQUISITOS: nio tem CO-REQUISITOS: nio tem

» Conhecer e relacionar os principios basicos da computagdo com aspectos tecnoldgicos e cientificos;
» Desenvolver algoritmos estruturados;

» Utilizar linguagens de computagio para implementar algoritmos;

* Conhecer ambientes de programacdo;

» Utilizar o computador para resolver problemas;

» Conhecer algoritmos cldssicos e trabalhar com estruturas de dados e arquivos

Conceitos ¢ informagdes fundamentais de computagdo; algoritmos e programagio estruturada;
algoritmos com estruturas de dados homogeénea e heterogénea; Ambiente de programagio: sistemas
operacionais, nogdes de aplicativos (editores de texto; planilhas eletrdnicas etc); linguagens de
programacdo: C padrdo; implementagdo de algoritmo em um paradigma de programagao; algoritmos
classicos; estruturas de dados; introdugdo a teoria de grafos; utilizagdo do computador: apresentagio,
documentagdo, refinamento de programas.

1. Conceitos e informagdes fundamentais de computagio
1.1 Evolugdo dos dispositivos computacionais e principais avangos tecnologicos.
1.2 Conceitos bésicos:
1.2.1 Dispositivos;
1.2.2 Sistemas operacionais;
1.2.3 Sistema numérico: cddigos bindrios e hexadecimal, operagdes elementar
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1.2.4 Conceito de: bit, byte e palavra;
1.2.5 Cédigos ASCII, EBCDIC,;
1.3 Utilizagdo do computador:
1.3.1 Editor de texto
1.3.2 Planilha eletronica
2. Algoritmos: Teoria e Pratica
2.1 Nogoes de algoritmos
2.1.1 Tipos de algoritmos
2.1.2 Pseudo-cédigo para representar algoritmo
2.2 Médulos: abordagem fop-down, retorno de valores, escopo de variaveis, pilhas, passagem de
parametros por valor e referéncia.
2.3 Recursividade: fungdes recorrentes, recursividade e pilhas, algoritmos recursivos e iterativos
2.4 Introdug@o a teoria de grafos
2.5 Aplicagdes
3. Linguagens de programagio
3.1 Recursos e elementos da linguagem de programagao
3.1.1 Tipos primitivos de dados
3.2 Variaveis: Tipos
3.3 Entrada e saida de dados
3.4 Comando de atribui¢do
3.5 Operadores aritméticos
3.6 Operadores logicos
3.7 Comandos de entrada e saida
3.8 Comentarios no codigo dos programas
3.9 Estrutura sequencial
3.10 Estrutura condicional (if-else)
3.11 Estruturas de repetigdo (for, while, do-while)
3.12 Modularizagdo de programas
4. Aplicagdes
4.1 Implementagéo de algoritmos classicos - Ordenagio e pesquisa de itens
4.2 Uso de matrizes
4.3 Trabalhando com arquivos
4.4 Bibliotecas
4.5 Arquivos e fluxos
4.5.1. Introdugdo e hierarquia de dados
4.5.2. Arquivo texto e arquivo binario
4.6 Interface gréafica
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